SCHEDA DI PROGETTO

Denominazione progetto

PEKIT EXPERT

Priorita cui si riferisce

Miglioramento delle competenze informatiche degli studenti, dei
docenti e del personale

Traguardo di risultato (event.)

Conseguimento della certificazione Pekit expert

Obiettivo di processo (event.)

-Acquisizione delle competenze di base di informatica
- Potenziamento delle tecnologie applicate alla didattica.

Finalita

Realizzare e promuovere una didattica per competenze, saper e saper
fare .

Accompagnare i gruppi classe verso il conseguimento di un
apprendimento attivo e cooperativo

Traguardi di risultato e priorita
cui si riferisce

Accompagnare classi e gruppi classe verso il conseguimento della
certificazione Pekit- Realizzazione di attivita collaborative e
innovative.

- Favorire un ambiente di apprendimento stimolante e aperto alla
realta esterna

Situazione su cui interviene

Il progetto e destinato agli alunni, ai docenti e al personale interessati
o ad acquisire e/o potenziare le competenze informatiche.
Formazione dei docenti e attivazione di processi d’innovazione
didattica.. Riorganizzazione didattico-metodologica delle strategie
d’insegnamento-apprendimento

Attivita previste

e|l percorso si compone di 4 fasi:

eFase 1. Cominciare le operazioni: relazioni interpersonali tra giovani
utenti attraverso gli strumenti offerti dal Web e chiavi d'accesso alle
informazioni e alle risorse custodite dalla Rete;

eFase 2. Vivere in connessione: Google avanzato (Maps, Agenda,
Earth; strumenti di creazione e condivisione online dei documenti);
potenzialita del Web 2.0, a partire dai social network, fino alle
applicazione per video chiamare mediante il computer;

eFase 3. Esperienza multimediale: fotoritocco e creazione di CD/DVD,
editing audio e video;

eFase 4. Diventare esperti: sicurezza informatica, con un’attenzione
particolare alla navigazione "controllata" per i bambini; reti
domestiche, cablate e wireless, smartfhone, pacchetto office in
ambito aziendale.

*Prova finale.

Risorse umane (ore) / area

N° 2 docenti, uno della classe di concorso A0O49 e uno di area
umanistica. Impegno orario totale annuo previsto: 30 ore

Altre risorse necessarie

Si utilizzano i materiali e gli spazi della scuola, le LIM, la rete , i
laboratori

Indicatori utilizzati

Utilizzo dei dispositivi e dei programmi didattici.

Valori / situazione attesi

Aumento del livello di padronanza nell’uso dei dispositivi e dei
programmi.




